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32 ko de mémoire pour stocker les programmes 

2 ko de RAM, une EEPROM 1 ko pour stocker… 2 ou 3 
trucs, typiquement des paramètres 

Et tout ce petit monde est cadencé à la fréquence 
totalement dingo de 16 MHz !
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Un micro-contrôleur permet, à partir d’événements 
détectés par des capteurs, de programmer et 
commander des actionneurs. Une carte Arduino est 
donc une interface programmable.
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Une carte comme celle-ci peut gérer  

des accéléromètres,  

des capteurs de température, 

des capteurs de pression atmosphérique,  

Des capteurs de luminosité, etc….  

des moteurs,  

des électroaimants,  

des LED,  

des éléments chauffants,  

des haut-parleurs, 

des valves hydrauliques et pneumatiques,  

des ventilateurs,  

des pompes,  

des systèmes d’affichage 

des grille-pains ! etc… 

Ca sert à quoi ?

Au final, ça sert à 
fabriquer des robots 

qui interagissent 
avec leur 

environnement
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Carte électronique de prototypage 
(breadboard)

Points de connexion reliés entre eux

Montage en série d’une résistance  
avec une LED
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Générateur

Voltmètre
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4 bits ⇒  
24 = 16 valeurs

Te = 0,25 ms : 
fréq. d’échantillonnage 1/Te = 4 kHz

Signal  
analogique

Signal  
numérique

Échantillonnage : 
4 bits , 4 kHz

Son haute qualité : 
24 bits , 192 kHz
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0V

5V

Analogique Numérique

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 1 1 1 1 1 1 1 1 11023 = 210-1

A0 tension

analogueRead

Arduino : codage sur 10 bits 
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Quelle est la tension analogique lue sur A0  
(fraction de E=5V) ?

Tension lueArduino

5 V1023

5 V
1023

1

tension
x tension

tension ×
5 V

1023

tension = analogRead(A0)

valeur numérique valeur analogique

?

La tension analogique lue sur A0 est : tension ×
5 V

1023
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Environnement de développement intégré Arduino
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un IDE  
(Integrated Development  

Environment) 
Environnement de  

développement intégré

Programme Arduino : setup() + loop()
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Charge
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Décharge


