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Interaction électrostatique
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Champ gravitationnel crée  
par M à une distance d

Champ électrique crée  
par Q à une distance d

Force exercée par M sur m Force exercée sur q par Q
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interaction gravitationnelle interaction électrostatique
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Q et q signe 
 opposé
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Q et q même  
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Forces

Champs

Lien entre forces et champs
⃗F M/m = m × ⃗g ⃗F Q/q = q × ⃗E



⃗R

⃗f

Forces de contact entre solides

⃗R : réaction de support

⃗N  : réaction normale

: frottement⃗f

Si  ; alors ⃗f = 0⃗ ⃗R = ⃗N



Force de tension
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⃗F = q × ⃗E
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Force exercée par un fluide sur un solide :  
Poussée d’archimède

⃗A

⃗P

Vi

Tout corps plongé (totalement 
ou partiellement) dans un fluide 
au repos subit de la part de ce 
fluide une force verticale, dirigée 
de bas en haut, appelée poussée 
d’Archimède, dont l’intensité est 
égale au poids du fluide déplacé.

⃗A = − ρf × Vi × ⃗g}

masse du fluide déplacé

⃗A : poussée d’Archimède
ρf : masse volumique du 

fluide
Vi : volume immergé



Force de frottement de l’eau sur la torpille

⃗A



Principe d’action réciproque ou 3me loi de Newton

F éléphant / arbre

Farbre / éléphant 



Principe d’action réciproque ou 3me loi de Newton





L’énergie ne 
se crée pas, 

ne disparait pas
L’énergie 

se transforme



Produit «scalaire »  de deux vecteurs
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C’est un nombre réel
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Ep(A) = m.g.h 
Ec(A) = 0

Y

X
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WAB( ) = m.g.h⃗P

Ec(B)=½.m.v2 = m.g.h ; Ep(B) = 0 

Ep(C) = m.g.h 
Ec(C) = 0

WBC( ) = -m.g.h⃗P


