Chapitre 3
Lunette astronomique
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Révisions
Page 490
Dans le triangle ABC rectangle
en B, si o désigne la mesure
k. de l'angle CAB, alors la
'Y tangente de cet angle est :
2D e, = BC
sino.
— - D'autre part, tano = ——.
B Coté opposé C coS oL
al'angle CAB BA
COSox = P ——
Approximation de petit angle Hypotéenuse
(angle inférieur a 5° ou 0,1 rad) BC
cosa=1 sina= tano = Shee= Hypoténuse

A - Révisions

| Ecran

By

' Trop pres !
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L'écran est trop prés de la lentille.
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image
floue

L'image d'un point B est trois points B1 Bz et Bs.

= L'image est floue
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‘ Ecran

B; image

g B2 floue
A By

' Trop loin !

L'écran est trop loin de la lentille.
L'image d'un point B est trois points Bz Bz et B;.
= L'image est floue
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Construction d’une image d’un objet par
une lentille mince convergente
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N / —>— Rayon passant par le centre
. . optique : il n'est pas dévie.
Limage est réelle. AT
~>— Rayon incident passant par le
foyer objet : il ressort paralléle
relation de conjugaison (Descartes) al'axe optique.
1 1 1 , . —>— Rayon incident paralléle a |axe|
- = _ (Démonstration optique : il ressort en passant
OA’ OA f' Cf. Thalés) par le foyer image.

‘ Ecran

'Bonne distance
«— >

1l faut placer I'écran en un point précis de I’axe optique pour que
Iimage d’un point B soit un autre point.
= Limage est nette.

> Rayon quelconque.
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1| Les rayons issus du point B
B RN — = ... dunobjeta linfini arrivent
T — \
paralleles entre eux sur la

lentille.




Modele réduit de I’ceil

pupille _ _ __ <« - -rétine

] B - Lunette
astronomique

Iris Lentille Ecran

Diaphragme Cristallin

Rétine
9 10
Objet lointain Lunette afocale
—_——
1,4 x 109 m
Angle 6 : diamétre apparent = 10-2 rad = 0,53° objet 3 l'co:
rayons // image a l'c0:
——
Soleil ‘ rayons //
objectif Ooui.aire
Lunette astronomique
LB X AT o Lunette afocale : lunette qui donne, d'un objet &
I'infini, une image a l'infini.
e e _ f'objectir focula
Objet a l'infini Locuiaire
Faisceau avec des rayons paralléles Point focal
‘ ; T ) Objectif Plan focal g oculaire
image Plan focal
Lunette astronomique objectif objet
oculaire
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Propagation des rayons dans la lunette

sens de propagation

de la lumiére
L1 L2

objectif A image oculaire 4 B'e
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C - Diametre apparent
et grossissement

A

adiametre apparent de
Tobjet vu a I'oeil nu

L'angle a sous lequel on voit un objet a l'infini A-B-, est appelé diamétre apparent.

La dimension angulaire d'un objet est agrandie par l'instrument d’observation.
L'objet est apercu a I'eeil nu avec une dimension angulaire a. Avec un instrument
grossissant, il apparait avec la dimension angulaire o’.

a’ diamétre apparent de 'objet vu avec 'instrument

Le grossissement G = — L . N .
& al adiametre apparent de 'objet vu a 'oeil nu
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